Universidade

Sul Catarinense

CONSELHO UNIVERSITARIO

RESOLUGAOQ n. 04/2014/CONSU
Cria 0 curso superior de graduacio: Tecnologia em Jogos Digitais.

O Presidente do Conselho Universitario, CONSU, no uso de suas
atribuigbes, tendo em vista manifestagéo favoravel da Camara de
Ensino de Graduagao e considerando a decisfio do Coiegladc) Pleno
no dia 27 de margo de 2014 _

: RESOLVE

Art. 12 -Criar o curso superior de graduagéo: Tecnotmgfa em Jogos Dlgltal$

Paragrafo umco - O curso sera ofertado no campus sede da UNESC, na mdade de -
Cricitima, SC. _

Art. 2° - O curso tera a seguinte estruturagéo basnca
a) Carga horaria total de 2.000 (duas mil) horas, 120 (cento e vinte) credltos
b) Duragéo minima de 02 % (dois anos e meio) ou 05 (cinco) semestres.

¢) Periodo de Funcionamento: O Curso sera oferecido no periodo matutino, A cnteno da

coordenagao do curso, poderdo ser ofertadas disciplinas em horario dlstmto do estabelec&du para o
Curso. _

¢) Vagas: 40 (quarenta) vagas semestrais.
d) Modatidade: presencial.

f) Estagio curricular nao obrigatdrio, vinculado ao curriculo e as espectf:mdades do CUIsSo
esta previsto no Projeto Pedagagico, ficando a critério do aluno a opgao de realiza-lo ou néo.

Art. 3°- O sistema de frequéncia e aprovenamento obedecera a0 estabelectdo no
Regimento Geral da UNESC.

Art. 4°- O ingresso no curso serd semestral e far-se-a por processo seletivo.

Paragrafo Unico - As exigéncias e condicoes de partlclpag.ao no’ pmcesso seletwo ficarao
expressas em edital especifico da UNESC. -

Art. 5° - Previsao de inicio do curso: 2° semestre/2014.

Art. 6° - Cabera a Diregio da Unidade Acadermca de C:enc:as Engenhana e Tecnmogias
a supervisao da execucao do curso.

Art. 7‘_’ A matriz curricular n. 01 constituira anexo da presente F{esoluq.ao

Art. 8°- Esta Resotugao entra em vigor, revogadas as dlsposugoes em c:ontfar:o
Criciama,.27 de margo de 2014,

PRESIDENFE DO GONSU

FUCRI - FU NEA@A@ EDUCACIONAL DE CRICIUMA (MANTENEHE@RA}

Axmldal}imersjmrll 105 - Bairro Universitirio - Cx. Postal 3167 - Fone: (& 4%3) A431-2500 - Fax: (0%+48) %4’)1 2750 - C EP 88806-000 - (,IULIUMA 5G

htp:/Awwwunesc.net



Universidade
do Extremo
Sul Catarinense

ANEXO DA RESOLUGAO n. 04/2014/CONSU
MATRIZ CURRICULAR n. 01 - CURSO SUPERIOR DE GRADUAGAQ: TECNOLOGIA EM JOGOS

DIGITAIS

Duragao Minima: 02 % {dois anos e meio) ou 05 (cinco) semestres
Total de Créditos: 120

Carga Horaria Total: 2.000 horas

HORA AULA

DISCIPLINAS FASES CRED.
22345 50 MIN. | 60 MIN.
' Algoritmos e Programacio 08 08 108 C 80
Roteiros ' 04 04 72 | 60
Matematica para Jogos 04 04 72| 80
introdugao & Computagio 02 02 36 30
Sociologia 02 02 36 30
Fundamentos de Jogos _ 02 02 - 36 - 30
Laboratdrio de Jogos |1 Ferramentas de Desenvolvimenio 04 04 72 60
Rapido de Jogos 2D _ :
|_Algoritmos e Estruturas de Dados 06 06 08 | © 90
Projeto de Jogos Digitais 04 04 72 60
Animacao Computadorizada 04 04 72 .80
Interaciio Humano-Computador 02 02 36 C 30
Processamento Grafico B 04 04 72 - B0
Laboratdrio de Jogos 1l Ferramentas de Desenvolvimento 04 04 72 80
Répido de Jogos 3D : : .
Motores de Jogos 04 04 72 60
Ferramentas de Design 04 04 72 | 60
Fisica para Jogos 02 02 36 . 30
Banco de Dados _ 04 04 72 L B0
Matodologia Cientifica e da Pesquisa 02 02 36 : 80 .
Computacao Grafica 04 04 72 | 80
Laboratorio de Jogos Il : Motores de Jogos 04 04 72 . B0
Programacéo Multijogador 04 04 72 - B0
Técnicas de Balanceamento de Jogos 02 02 36 © 30
Programagao Muliiplataforma 04 04 72 . 80
Sistemas Operacionais 02 02 36 .
Redes e Internet 04 04 72 60
Realidade Virtual _ 04 04 72 - 80
Laboratério de Jogos IV : Plataformas 04 04 72 | 60
Tépicos Especiais em Jogos Digitais 04 | 04 72 60
Audio e Video para Jogos 04| 04 72 : B0
Inteligéneia Artificial para Jogos D4 | 04 72 - 6D
Optativa * 04| 04 72 - B0
Empreendedorismo 04 04 72 B0
Laboratério de Jogos V. Projeto Integrado 04| 04 72 Y
SUBTCTAL L 24124124 124|124 | 120. 2.160 | 1.800
Atividades de Formacgao Complementar - AFC** : - 200
ENADE - Exame Nacional de Desempenho de Estudantes :
{Componente curricular cbrigatério para conclusao do cursa) _ L ]
TOTAL GERAL 24 |24 |24 |24 |24 120 2.000

CARGA HORARIA TOTAL 2.160 horas/aula = 1.800 horas + 200 horas AFC = 2.000 horas

* Optativa: Cabera a Goordenagfio do Curso definir que disciplina oplativa sera ofertada a cada semestre.
™ Atividades de Formagdo Complementar - AFC: Cursadas ao longo do Curso e normatizadas por 1egislat;:ao

especifica.
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ROL DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS® CREDITOS
Lingua Brasileira de Sinais: Libras
Programacao para Dispositivos Maveis
Programacéo para Consoles
Programacao para Web
Técnicas de Otimizacéo

B | | e |

HABILIDADES E COMPETENCIAS PROFISSIONAIS

1. Desenvolver programas de computador e sistemas para Jogos em diferentes plataformas;

2. Atuar no mercado de trabalho desenvolvendo Jogos para diversas plataformas computaaionais

3. Projstar e planemr todas as etapas de criagdo de um Jogo Digital, do roteiro, da cr:)ncepgau dos
personagens as estratégias e seu desenvolvimento;

4.  Modelar, especificar, implementar, implantar e validar projetos de Jogos Digitais; :

5. Utilizar as mais modernas tecnologias e técnicas de desenvolvimento de Jogos visando produtos de
software de qualidade;

6. Compreender as areas do processamento grafico como computagéo graﬂca processamento de
imagens, realidade virtual, interfaces e visao computacional;

7 Partlmpar de equipes multldlsclpimares para desenvolvimento de projetos de Jogos Dlgnta;s

8. Ter visdo empreendedora de negoécio, compreendendo a diversidade encontrada no mercado de
Jogos Digitais;

9. Possuir responsabilidade social, justica e &tica profissional;

10. Ter uma visdo critica e consciente do impacto de sua atuagéo proﬁssionai na sociedade;

CERTIFICAGAO - De acordo com a Resolucio n. 03/2002/CNE- CP podera ser concedida Cemﬂcacgao

de Qualifica¢éo Profissional apos a conclusédo de conteddos especificos, sendo;

a) Programador: 360 horas (Algoritmos e Programagéo, Introdugao a Computagao, Laboratério de
Jogos |, Algoritmos e Estruturas de Dados, Interag@o Humano-Computador e Laboratério de Jogos 1I).

b} Projetista de Jogos: 480 horas (Roteiros, Fundamentos de Jogos, Laboratério de Jogos |, Projeto
de Jogos Digitais, Interaggo Humano-Computador, Laboratdrio de Jogos 1l, Motores de Jogos,
 Ferramentas de Demgn e Laboratério de Jogos 111).

s, 27 de margo de 2014.

GILDO VOLPATO

PROF. .
TE DO CONSU

PRESIDE]
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