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EDITAL N° 293/REITORIA/2020

A Universidade do Extremo Sul Catarinense -
UNESC, por meio da sua Reitoria, torna publico o
Edital do | Hackathon Unesc Digital.

CAPITULO |
DO OBJETO

Art. 1°. Este Regulamento dispde sobre a organizacdo do | Hackathon Unesc Digital, que
sera realizado nos dias 23, 24 e 25 de outubro de 2020 nas dependéncias da
Universidade do Extremo Sul Catarinense - UNESC, localizada na Avenida Universitaria,

n. 1105, bairro Universitario, Criciima/SC.

Art. 2°. O | Hackathon Unesc Digital sera realizado para oportunizar aos professores,
alunos, pesquisadores e gestores da educacdo a discussdo de novas ideias e 0
desenvolvimento de projetos inovadores voltados a questdes relacionadas as estratégias
pedagdgicas apoiadas por tecnologias. Contard, ainda, com oficinas, mesas redondas e
relatos de experiéncias entre 0s participantes, o evento buscard incentivar o espirito

inventivo, criativo e colaborativo.

Paragrafo primeiro. As atividades serdo baseadas na metodologia do Design Thinking
gue, por meio de dindmicas em grupo, prioriza as habilidades dos participantes em um
processo que transforma desafios dificeis em oportunidades. Apoés dividir o grupo, os
participantes receberdo um desafio. Apdés mapear as dificuldades, as equipes e seus
respectivos lideres tém que identificar as necessidades e qualificar as suas estratégias e
seus recursos. A partir disso, deve-se desenvolver prototipos (ndo necessariamente
codigo). Ao final da oficina, todas as equipes deverdo apresentar seus projetos. O ultimo

passo sera a aplicagéo, validagéo e o registros desses recursos na instituicao.

FUCRI - FUNDACAO EDUCACIONAL DE CRICIUMA (mantenedora)
Av. Universitaria, 1105 — Cx. P. 3167 — Fone (48)3431-2500/Fax (48)3431-2750 -CEP 88806-000 Criciuma/SC.(www.unesc.net)




¥

unesc

Universidade

do Extremo

Sul Catarinense

Paragrafo segundo. O termo hackathon vem da juncdo das palavras inglesas Hack e
Marathon (uma espécie de maratona de hacker). O objetivo é reunir um grupo de pessoas
capacitadas para criar solu¢cdes inovadoras a partir de desafios previamente

selecionados.

CAPITULO Il
TEMATICA DO EVENTO

Art. 3°. O tema do | Hackathon Unesc Digital foi definido com base na submissdo de

desafios enfrentados no cotidiano pela comunidade interna da Unesc. A sele¢do do desfio

foi realizada por uma banca composta por professores do Curso de Graduacdo em

Ciéncias da Computacdo da Unesc, representantes da Diretoria de Ensino de Graduacgéao
e representantes da Pro-Reitoria de Planejamento e Desenvolvimento Institucional.

a) O tema escolhido tem como base o desafio submetido: A Gamificacdo em sala

de aula como um método pedagogico intuitivo, dindmico e eficaz para a

aprendizagem dos estudantes.
Art. 4°. O tema do | Hackthon Unesc Digital € a GAMEFICACAO.

CAPITULO Il
DA INSCRICAO E PARTICIPACAO

Art. 5°. A inscricao no evento ocorrera atraves do site

http://www.unesc.net/portal/hackathon-unesc-digital, mediante  preenchimento  do

formulario e aceite online deste edital.

a) A inscricdo de pessoas menores de 18 (dezoito) anos deve ser aprovada e
supervisionada pelos pais e/ou responsaveis, 0s quais dao por cientes, desde ja,
gue a submissdo da inscricdo implica em absoluta concordancia com os termos

deste edital.
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b)

c)

d)

e)

f)

9)

h)

As inscricdes serdo realizadas no periodo de 14 de setembro a 22 de outubro de
2020, até as 23h59, horéario de Brasilia, DF, Brasil, sujeito a prorrogacao.
O desenvolvimento das atividades no | Hackathon Unesc Digital exigird,
majoritariamente, conhecimento nas areas abaixo indicadas:
I.  Programacao e Desenvolvimento de Software; ou
II. Ciéncias Exatas (Matematica, Estatistica e afins)
lll.  Analise e Ciéncia de dados; ou
IV. Engenharias;
V. Design Gréfico / Digital; ou
VI.  Comunicacao; ou
VII.  Administragéo ou Gestao de Projetos; ou
VIIl.  Pedagogia, Educacéo e afins; ou
IX. Area correlata ao desafio selecionado na etapa 01 do Hackathon Unesc

Digital.

Poderao participar do | Hackathon Unesc Digital pessoas de quaisquer areas do
conhecimento.

Os participantes da maratona receberdo a confirmagdo por e-mail e
obrigatoriamente, deverao realizar check-in. As credenciais seréo entregues ao
inicio do evento e deverdo estar visiveis durante toda a permanéncia inscrito no
evento, caso o evento seja de forma presencial.

Reconhece o participante que sua inscricdo e eventual participacdo no evento €
feita de forma gratuita e ndo-onerosa, bem como, na hipotese cabivel, ndo constitui
compromisso ou promessa de qualquer relagcdo presente ou futura com as
instituicbes organizadoras.

A participacdo no | Hackathon Unesc Digital, € voluntéria, gratuita, nominativa e
intransferivel.

Os participantes competirdo exclusivamente em equipes formadas por até 5 (cinco)
pessoas.

Os participantes ndo poderdo apresentar projetos elaborados em Hackathons

anteriores.
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]) As Instituicbes Organizadoras ndo fornecerdo equipamentos para o0
desenvolvimento das solugdes, portanto os participantes devem assegurar terem
em maos equipamentos tecnoldgicos que suportem suas inovacgoes.
k) Sera disponibilizada estrutura de acesso a internet, de forma gratuita, para apoio

no desenvolvimento dos projetos, caso o0 evento seja presencial.

Art. 6°. O simples ato da inscricdo dos participantes importa, para todos os efeitos, em
ciéncia e aceitacao dos termos contidos no presente edital e também da necessidade de
apresentar uma autorizacao dos representantes legais dos menores de 18 (dezoito) anos,
e dos direitos de imagem dos (as) vencedores(as) e das ideias pelos organizadores do
concurso, por prazo indeterminado. Ainda, o simples ato de inscricdo também autoriza
gue a UNESC utilize e faca o tratamento dos dados nos termos da Lei 13.709/2018, para
fins de divulgacédo de materiais da UNESC ou de programas, eventos, projetos e parceiros
autorizados por ela e envie mensagens pelos contatos cadastrados visando aproximacao

das informacgdes e recados oficiais.

Art. 7°. Os participantes e seus representantes legais autorizam desde ja o uso gratuito e
a veiculacao de seu nome, imagem e som de voz, sem limitacdo de espécie alguma para
a divulgacao do resultado, bem como em relacdo a quaisquer filmagens, fotografias e
gravacdes as quais tenham por objeto o reforco da midia publicitaria, sem qualquer 6nus
para a UNESC.

Art. 8°. A simples participagéo neste programa implica no total conhecimento e aceitagéo
deste edital, bem como em expressa autorizacdo dos pais ou representante legal, nao
podendo alegar desconhecimento, devendo assim, seguir as orientagdes e normatizagoes

disciplinadas.
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CAPITULO IV
DO CRONOGRAMA

Art. 9°. O | Hackathon Unesc Digital acontecera nos dias 23, 24 e 25 de outubro de 2020,

observadas as seguintes etapas:

ETAPA PERIODO
Publicacdo do Edital 10/09/2020
Periodo de Inscricdes 14/09/2020 a 22/10/2020

8h - Abertura do | Hackathon Unesc Digital
10h — Inicio da Maratona 23/10 (sexta-feira)
18h — Encerramento do dia

8h — Inicio da Maratona — 2° dia

18h — Encerramento do dia 24/10 (sabado)

8h — Inicio da Maratona — 3° dia

18h — Entrega do material desenvolvido pelas equipes.
19h as 22h30 - Apresentacdes das propostas, analise e
premiacoes

25/10 (Domingo)

Paragrafo unico. Caso as condi¢des sanitarias devido a COVID-19 perpetuem o estado
de quarentena, as atividades do | Hackathon Unesc Digital seréo realizadas online. A

organizagdo do evento ira emitir comunicado aos inscritos sobre alteragdes neste sentido.

CAPITULO V
FORMACAO DE EQUIPES

Art. 10°. No dia 23/10, primeiro dia do | Hackathon Unesc Digital, as equipes deverdo ser
formadas entre os participantes devidamente inscritos através de livre associacdo. As
equipes formadas devem seguir os critérios do art. 4° deste edital.

a) A comissédo organizadora sera responsavel por auxiliar na organizagéo das equipes

ou liderar o processo de formacdo de equipes incompletas, além de incluir, se
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necessario, participantes sem equipe, respeitando sempre o limite maximo de até 5
(cinco) pessoas por equipe.
b) Caberd & comissdo organizadora aprovar qualquer formacao de equipe, verificando
o preenchimento dos requisitos estabelecidos neste edital.
c) Nao sera permitido, em nenhuma hipétese, conduta desrespeitosa a qualquer
integrante da comissao organizadora, colaboradores das entidades, participantes
do evento. O infrator serd desclassificado e convidado a se retirar das

dependéncias da UNESC e sua credencial de acesso sera cancelada.

CAPITULO VI
CRITERIOS DE AVALIACAO

Art. 11°. No dia 25 de outubro de 2020 a partir das 19h, os avaliadores convidados pela
comissdo organizadora fardo a analise e avaliacdo das solugBes tecnoldgicas
desenvolvidas pelas equipes.

a) No dia 25/10/2020 (domingo) apenas 1 (um) representante de cada equipe
apresentara aos integrantes da banca julgadora, no modelo de “pitch” (uma
apresentacao sucinta, cativante, geral e rpida) a solucdo criada durante a
maratona. O tempo maximo de apresentacao sera de 04 (quatro) minutos.

b) A ordem das apresentacfes das equipes sera definida através de sorteio.

c) Sera considerada vencedora a equipe avaliada com a melhor pontuacéo, tendo por
base os critérios:

|.  CRIATIVIDADE E INOVACAO: serdo avaliadas a originalidade e as alternativas
para executar tarefas de uma maneira nova ou diferente das ja existentes no
mercado.

Il.  QUALIDADE TECNICA: Sera avaliado o quanto o projeto atende a parametros
de usabilidade, acessibilidade, facilidade de compartilhamento, alteracdo e
execucao.

lll.  VIABILIDADE: Serdo avaliados os recursos necessarios para a aplicacdo da
solucao tecnolégica desenvolvida.

IV.  APLICABILIDADE: Seréa avaliada a real aplicacdo da solucéo.
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d) Os critérios e pontuacao que serdo valorados da seguinte forma:

Critério

Pontuacéao

Criatividade e inovacao

até 25 pontos

Qualidade técnica

até 25 pontos

Viabilidade até 25 pontos
Aplicabilidade até 25 pontos
Total 100 pontos

e) Sera considerada vencedora a solugdo que obtiver maior nimero de pontos na
somatoria total dos critérios acima descritos.

f) Em caso de empate na pontuacéo total, o critério adotado para o desempate sera a

maior pontuagao no item de criatividade e inovagéo da ideia.

g) Os membros da banca avaliadora assumem, automaticamente, 0 compromisso
ético de sigilo em relacdo as informacdes decorrentes das ideias submetidas para

avaliagéo.

h) A comisséo avaliadora serd soberana em suas decisGes, sendo o seu julgamento

definitivo, ndo cabendo recursos em hipotese alguma.

CAPITULO VI

SIGILO E CONFIDENCIALIDADE

Art. 12°. O participante devera manter o mais absoluto sigilo com relacdo a qualquer
informacéo recebida proveniente da participacdo no evento, bem como os organizadores
comprometem-se desde ja, a manter sigilo total de todos os dados enviados pelos
participantes. O banco de dados gerado em funcédo das inscricbes sera de inteira
propriedade dos organizadores do evento, que poderao utiliza-lo sem qualquer 6nus, para

fins licitos, da forma que melhor Ihe prouver.

Paragrafo Unico. O participante autoriza os organizadores a divulgar seu nome tal qual

informado na ficha de inscri¢cdo para fins estatisticos e de divulgagédo dos resultados do |

Hackathon UNESC Digital.
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CAPITULO VI
DA PREMIACAO

Art. 13° No dia 25 de outubro de 2020, a partir das 19h, ocorrera encerramento do |

Hackathon Unesc Digital, no qual sera realizada a cerimbénia de premiacdo ao final das

apresentacoes de pitch.

Art. 14°. Seré premiada a equipe que obtiver mais pontos, conforme julgamento da banca

avaliadora.

Art. 15°, | Hackathon Unesc Digital: receberd a seguinte premiacdo: serdo concedidos
prémios, conforme as seguintes classificacdes:

a)

b)

Equipe classificada em 1° lugar:

| - Todos os membros da equipe ganhardo um Smartwatch Xiaomi Mi Band 4
Preto;

Il - Todos os membros da equipe ganhardo um Fone de Ouvido Xiaomi Redmi
Airdots Bluetooth;

lIl - Todos os membros da equipe ganhardo um Troféu Destaque de 1° Lugar do
| Hackathon Unesc Digital;

IV - Todos os membros da equipe terdo direito a bolsa de estudos de
graduacéo, correspondente a 100% de gratuidade para um semestre, desde
que: 1 - tenha sido previamente aprovado em um dos processos seletivos de
ingresso nos cursos de graduagcédo da UNESC para o semestre de referéncia e
0 curso pretendido contenha vagas ociosas (situacdo a ser avaliada no ato da
matricula, observado edital préprio de vagas ociosas. 2 — Ndo possua dividas
com a instituicdo. Caso haja dividas em nome do membro da equipe com direito
a bolsa, o valor da bolsa sera abatido da divida. 3 - Desde logo ficam excluidos
0s cursos de Medicina e Odontologia).

Equipe classificada em 2° |lugar:

| - Todos os membros da equipe teréo direito a bolsa de estudos de graduagéo,
correspondente a 100% de gratuidade para um semestre, desde que: 1 - tenha
sido previamente aprovado em um dos processos seletivos de ingresso nos
cursos de graduacdo da UNESC para o semestre de referéncia e o curso
pretendido contenha vagas ociosas (situacdo a ser avaliada no ato da matricula,
observado edital proprio de vagas ociosas. 2 — Nao possua dividas com a
instituicdo. Caso haja dividas em nome do membro da equipe com direito a
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bolsa, o valor da bolsa sera abatido da divida. 3 - Desde logo ficam excluidos os
cursos de Medicina e Odontologia);

Il - Todos os membros da equipe ganhardo um Troféu Destaque de 2° Lugar do
| Hackathon Unesc Digital,

Equipe classificada em 3° lugar:

| - Todos os membros da equipe teréo direito a bolsa de estudos de graduacgéo,
correspondente a 100% de gratuidade para um semestre, desde que: 1 - tenha
sido previamente aprovado em um dos processos seletivos de ingresso nos
cursos de graduacdo da UNESC para o semestre de referéncia e o curso
pretendido contenha vagas ociosas (situacéo a ser avaliada no ato da matricula,
observado edital proprio de vagas ociosas. 2 — Nao possua dividas com a
instituicdo. Caso haja dividas em nome do membro da equipe com direito a
bolsa, o valor da bolsa sera abatido da divida. 3 - Desde logo ficam excluidos os
cursos de Medicina e Odontologia);

Il - Todos os membros da equipe ganhardo um Troféu de Destaque 3° Lugar do
| Hackathon Unesc Digital;

Paragrafo Unico. O prémio possui carater pessoal, nominal e intransferivel, motivo pelo

qual serd entregue somente ao ganhador, ndo sendo admitida sua negociacdo ou

substituicdo por outra espécie de bens ou servicos, nem a sua conversao em dinheiro ou

gualquer espécie de pecunia.

CAPITULO IX
POLITICA DE REDE E SEGURANCA

Art. 16°. Os participantes terdo acesso gratuito a internet durante o evento, bem como

recursos de rede. A equipe do | Hackathon Unesc Digital, disponibilizar4 oportunamente

instrucdes para 0 acesso a rede, durante o evento.

a) Util

izacdo da internet para fins diversos do ora previsto devera ser previamente

autorizada pela equipe do evento, ndo sendo tolerada qualquer utilizacdo

desvirtuada ou considerada ilicita pelos participantes, cabendo discricionariamente

a equipe do evento o julgamento e providéncias referentes a cada caso, de forma

absolutamente soberana e irrecorrivel.
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b) Os participantes ndo poderdo usar 0S servicos para violar a seguranca ou a
integridade de qualquer rede, computador ou sistema de comunicacéo, aplicativo
de software ou dispositivo de rede. As atividades proibidas incluem, mas nao estao
restritas a: acesso ndo autorizado, intercepcéo, falsificacdo de origem e negacéao

de servico (DoS).

CAPITULO X
RESPONSABILIDADE DOS ORGANIZADORES

Art. 17°. A responsabilidade da instituicdo organizadora do | Hackathon Unesc Digital, €
limitada & organizacdo e execucdo do evento, na forma definida por este edital. Os
organizadores ndo serao responsaveis por quaisquer prejuizos e danos sofridos pelos
participantes que ndo tenham sido provocados direta e culposamente por elas. Por isso,
recomendam fortemente, por razdes de seguranca, que os participantes ndo deixem a

area destinada ao evento durante o periodo proposto.

Paragrafo Unico. O evento poderd ser suspenso, adiado ou cancelado se assim
entenderem necessario/conveniente seus organizadores. Nenhuma das disposi¢ces deste
regulamento gera qualquer direito liquido e certo ou qualquer expectativa de direito a

gualquer participante com referéncia a qualquer objeto.

CAPITULO XI
DISPOSICOES GERAIS

Art. 18°. Quaisquer duvidas, divergéncias ou situagdes ndo previstas neste Regulamento

serdo julgadas e decididas de forma soberana e irrecorrivel pela organiza¢éo do evento.

Art. 19°. A aceitacao online dos termos deste Regulamento pelos participantes, condicéo
prévia para a participacdo regular do | Hackathon Unesc Digital, também implicara na
expressa autorizacdo e licenciamento gratuitos, mundiais, livres de pagamento de

royalties, por prazo indeterminado, a qualquer uma das instituicbes organizadoras, para
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fins de reproducéo parcial ou integral, edicdo, adaptacdo, traducdo para qualquer outro
idioma, publicacdo, transmissdo, emissao, distribuicAo e comunicacdo ao publico por

guaisquer meios e em quaisquer formatos:

a) Nome, imagem, video e voz dos participantes que poderdo ser gravados durante o
periodo de participacdo neste evento, a critério da equipe organizadora;

b) Divulgacdo do escopo, conteudo e funcionalidades do projeto vencedor. Os
participantes vencedores ou qualquer dos participantes ndo terdo direito ao
recebimento de quaisquer valores, seja a que tempo e/ou a que titulo for, em

virtude de qualquer forma de utilizacéo, divulgacéo e reproducao.

Art. 20°. Os participantes declaram, ainda, que qualquer funcionalidade dos respectivos
projetos, bem como os préprios projetos desenvolvidos para a participacdo neste evento
nao ofendem ou transgridem quaisquer direitos de terceiros, especialmente direitos de
propriedade intelectual; ndo sdo ofensivos, injuriosos, difamadores, nem sédo de qualquer

forma ilegais ou ilicitos.

Art. 21°. Os participantes sdo 0s Unicos responsaveis pela originalidade da solucdo
apresentada e sua autoria. Ao entrega-la a avaliagdo, assumem a responsabilidade de
gue ela ndo constitui plagio ou violacdo de direitos de terceiros, respondendo civil e
criminalmente pela sua inexatiddo ou falsidade, isentando a UNESC de qualquer 6nus,
cabendo a Unesc direito de regresso contra cada um dos membros da equipe caso seja

acionada judicial ou extrajudicialmente.

Art. 22°. Caso a organizagdo do evento, de acordo com os critérios por ela estabelecidos,
concluir que qualquer participante obteve qualquer vantagem indevida mediante a
utilizacdo de meios fraudulentos e/ou quaisquer outros mecanismos considerados
inadequados pela organizacéo do evento, o referido participante, bem como a sua equipe,

serd imediatamente desclassificada.
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Art. 23°. A organizacdo do evento ndo se responsabilizara por quaisquer danos ou

perdas dos equipamentos e objetos pessoais dos participantes.

Art. 24°. A UNESC, a seu exclusivo critério e a qualquer tempo, se julgar necessario,
podera alterar as regras constantes no presente edital, mediante aditamento e

comunicacédo publica de tais mudancas no site oficial do evento.

Art. 25°. A UNESC reserva-se ao direito de cancelar o evento nos casos de ocorréncia de

fortuito, forca maior ou qualguer outro imprevisto que venha a impedir a sua realizacao.

Art. 26°. Somente serdo consideradas validas as inscricbes que estiverem em estrita

conformidade com as normas estabelecidas neste edital.

Art. 27°. O deslocamento dos integrantes das equipes para participacdo no evento
presencial sera de responsabilidade de cada participante.

Art. 28°. Do resultado ndo cabera recurso.

Art. 29°. As normas e avisos complementares sobre o evento serdo publicados sempre

gue necessario.

Art. 30°. Os casos omissos, néo resolvidos pela coordenacgéo do evento, serdo resolvidos
pela ADITT.
Criciima (SC), 10 de setembro de 2020.

Prof.2 Dra. Luciane Bisognin Ceretta
Reitora da UNESC
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