CIENCIA DA COMPUTACAO — Matriz Curricular 5 (Nova)
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DISCIPLINAS E EMENTAS

DISCIPLINA: Algoritmos e Programacado — 6 créditos

Conceito de Algoritmos.

Formas de representacdo de Algoritmos (fluxograma,
Caracteristicas de um Algoritmo (variaveis, atribuigcdo, operadores, expressodes, fungdes matematicas).
Resolugdo de problemas. Raciocinio Ldgico. Instrucdes de entrada/saida, estruturas de controle

(sequencial, selecdo, repeticdo). Estruturas de Dados: homogéneas (vetores e matrizes).

DISCIPLINA: Fundamentos Matematicos — 4 créditos

FuncBes Reais (analise grafica e conceitos). Trigonometria no triangulo retangulo; Area e Volume;

Porcentagem e regra de trés.

DISCIPLINA: Cenarios da Tecnologia — 2 créditos

Histdrico da Computagdo. Mercado de trabalho. Novas Tecnologias. Atualizagdes em computagao.

DISCIPLINA: Sistemas Digitais | — 4 créditos

Conceitos de circuitos eletronicos; Instrumentos de laboratdrio de eletrOnica; Caracterizagdo dos
componentes basicos: resistores, capacitores, diodos e transistores; Projeto de circuitos eletrénicos com

pseudocddigo).




componentes basicos; Reguladores integrados de tensdo; Projetos de fontes de tensdo; Dispositivos
fotossensiveis; Circuitos integrados lineares: amplificador, comparador, temporizador; Uso de
simuladores de circuitos eletrénicos; Confecgdo de placa de circuito impresso.

DISCIPLINA: Logica para Computagdo — 4 créditos

Relagdo entre Ldgica, Matematica e Computagdo. Sintaxe e Semantica da Légica Proposicional. Relagdes
de Implicagdo e Equivaléncia Logica. Logica de Argumentagcdo. Método de prova de teoremas. Sintaxe e
Semantica da Légica de Predicados. AplicagGes de Logica na Computacgao.

DISCIPLINA: Laboratdrio de Programagdo — 6 créditos

Aspectos avangados em programagdo estruturada. Modularizagdo de programas (sub-rotinas).
Gerenciamento de memoaria. Processamento de strings. Manipulagdo de registros e arquivos. Aspectos
relativos a compilagdo e depuragdo de programas. Outros assuntos relevantes ao desenvolvimento de
programas e ao aprendizado do paradigma de programacgao estruturada.

DISCIPLINA: Calculo | — 4 créditos

Limite e continuidade de func¢des de variavel real. A derivada e diferenciais de fungdes de uma variavel
real. Aplicacdo de derivada. Derivadas Parciais diferencial. Aplicacdo das Derivadas Parciais.

DISCIPLINA: Design de Interagdo — 2 créditos

Interface do Usuario(Ul) e suas relagbes com as Experiéncias dos Usudrios (UX);
Conceitos e aplicagbes de Ul, UX e Design Thinking; Desenho de wireframes com definicdo das
funcionalidades; Introducdo ao design para plataformas moveis e Design Web / Sistemas; Pesquisa e
analise com Benchmarking, personas, jornada do usuario e estratégias;

DISCIPLINA: Sistemas Digitais Il — 4 créditos

Introducdo aos circuitos digitais; Sistemas numéricos e cddigos, FuncOes e portas légicas; Andlise e
sintese de circuitos combinacionais; Andlise e sintese de circuitos sequenciais; Familias ldgicas
comerciais; Sensores, transdutores e atuadores, Dispositivos logicos programaveis; Projetos de circuitos
Iégicos.

DISCIPLINA: Sociologia — 4 créditos

Contexto histérico do surgimento da sociologia. A sociologia como ciéncia. Os cldssicos da sociologia. As
instituicGes e as organizacdes da sociedade. Educacdo em Direitos Humanos. Questdes socioldgicas na
modernidade e os novos paradigmas. Cultura afro-brasileira e indigena. Meio Ambiente e
Desenvolvimento.

DISCIPLINA: Metodologia Cientifica e da Pesquisa — 4 créditos

A universidade no contexto social. Conhecimento e ciéncia: fundamentos histéricos, método e pesquisa
cientifica. Estrutura e apresentagdo de trabalhos académicos de acordo com as normas da ABNT.

DISCIPLINA: Programagdo Web | — 4 créditos

Padrdo Http. Desenvolvimento Front-End (HTML, CSS, JavaScript). Introducdo a frameworks para
desenvolvimento de interfaces web. DOM, eventos, requisicdes, manipulacdo de dados em pdaginas
web.

DISCIPLINA: Calculo Il — 4 créditos

Integral Indefinida e Definida. Métodos de Integracdo. Integrais Imprdprias; FungGes Varias Variaveis;
Derivadas Parciais; integrais Duplas e Triplas.

DISCIPLINA: Estrutura de Dados | — 4 créditos




Técnicas de manipulagdo e implementacdo de estruturas de dados lineares em memdria principal.
Gerenciamento de Memoria. Estruturas de dados simples: vetor, fila, pilha, listas. Técnicas de
encadeamento. Técnicas de Ordenagdo de Dados. Técnicas de recuperacdo de dados. Pratica de
programacao das fungGes primitivas na resolugdo de problemas.

DISCIPLINA: Arquitetura de Computadores — 4 créditos

Caracterizagdo da organizagdo de sistemas de computacdo e detalhamento de subsistemas -
processador, memaria, barramentos e dispositivos de entrada e saida de dados. Andlise das formas de
tradugdo de programas. Estudo de um conjunto de instrucGes e dos modos de enderegamento. Fluxo de
execugdo de instrugdes. Aritmética computacional. Métodos de transferéncia de dados. Arquiteturas de
alto desempenho. Programagdo de baixo nivel. Tl verde.

DISCIPLINA: Programagdo Orientada a Objetos — 4 créditos

Tipos abstratos de dados. Alocagdo dindmica de memdria. Caracterizagdo de um objeto: atributos e
comportamento. Projeto orientado a objetos: classes, taxonomia de classes, heranga, polimorfismo,
encapsulamento. Objetos compostos. Pratica de programagdo com desenvolvimento colaborativo de
sistemas em uma linguagem orientada a objetos.

DISCIPLINA: Estrutura de Dados Il — 4 créditos

Memodria Secundaria. Fundamentos de arquivos. Arquivos Sequenciais: Organizagdo, Formas de acesso.
Arquivos Indexados: Técnicas de Indexagdo e de Acesso. Pratica de programacgdo dos arquivos e das
fungdes primitivas na resolugao de problemas. Utilizagdo de Collections. Tipagem de Objetos e Fungdo
Hashing;

DISCIPLINA: Banco de Dados | — 4 créditos

Arquitetura genérica de um sistema de banco de dados. Objetivos. Vantagens e desvantagens de uso.
Requisitos funcionais. Componentes de um sistema de banco de dados. Estruturas fisicas. Modelos e
modelagem de dados. Formas normais. Tépicos complementares.

DISCIPLINA: Projeto e Otimizacdo de Algoritmos — 4 créditos

Nogdo de complexidade. Complexidade de algoritmos; algoritmos iterativos e recursivos. Algoritmos de
ordenagdo, Nogdes de intratabilidade; classes P, NP e NP completa. Algoritmos aproximativos. No¢des
intuitivas de complexidade. Algoritmos combinatérios. Algoritmos para: conjuntos ordenados e nao-
ordenados, grafos, matrizes, vetores de bits. Projeto de algoritmos eficientes: recursividade, dividir para
conquistar, balanceamento, programacéo dindmica e busca heuristica. Técnicas de projeto e analise de
algoritmos.

DISCIPLINA: Projeto Integrador | — 6 créditos

Construgdo de um projeto integrador. Integragdo com programas de extensao.

DISCIPLINA: Sistemas Operacionais — 4 créditos

Introducdo e Conceitos de Sistemas Operacionais. Classificagdo dos tipos Sistemas Operacionais.
Gerenciamento de Processos. Comunicagdo, Concorréncia e Sincronizagdio de Processos.
Escalonamento. Gerenciamento de Memodria. Sistemas de arquivos e diretdrios. Gerenciamento de
Entrada e Saida.

DISCIPLINA: Estrutura de Dados Il — 4 créditos

Memodria Secundaria. Fundamentos de arquivos. Arquivos Sequenciais: Organiza¢do, Formas de acesso.
Arquivos Indexados: Técnicas de Indexacdo e de Acesso. Pratica de programacdo dos arquivos e das
funcgGes primitivas na resolugdo de problemas. Utilizacdo de Collections. Tipagem de Objetos e Fungao
Hashing;




DISCIPLINA: Engenharia de Software | — 4 créditos

Contextualizagdo da Engenharia de Software. Ciclo de vida do projeto e do produto. Andlise de
Requisitos, técnicas para levantamento e representacdao de requisitos. Projeto e implementagdao de
software. Qualidade de Software. Métricas de Software. Manuten¢do de Software. Usabilidade.
Utilizagdo de Ferramentas CASE.

DISCIPLINA: Teoria de Grafos — 4 créditos

Nogdes bdsicas de grafos. Representac¢do de grafos. Coloragdo e planaridade de grafos. Grafos aciclicos e
expansao de grafos em drvores. Arvores, Arvores de Busca Bindria, Arvores Balanceadas, Arvores
Multidirecionais, Multilista e Invertida. Problemas de caminho minimo. Problemas Eurelianos e
Hamiltonianos. Implementagdo dos algoritmos fundamentais utilizando-se uma ferramenta visual e
aplicando-se conceitos orientados a objetos.

DISCIPLINA: Programacdo Web Il — 4 créditos

Configuragdo da estrutura de aplicagdo. Eventos de interface. Componentes Validadores e Conversores.
Componentes JSF Introdugdo ao desenvolvimento com frameworks de mapeamento objeto relacional -
ORM. Arquitetura web, cliente-servidor, Plataforma J2EE.

DISCIPLINA: Banco de Dados Il — 4 créditos

Banco de dados aplicados em sistemas desktop e web. Frameworks de desenvolvimento de banco de
dados. Transagdes. Controle de Concorréncia e Recuperacgdo de Falhas. Bancos de dados embutidos.

DISCIPLINA: Comunicac¢do de Dados — 4 créditos

Fundamentos de comunicagdao de dados. Transmissdo sincrona e assincrona. Métodos de detec¢do e
correcdo de erros. Protocolos de comunicacdo. Modulagdo de sinal. Canais de comunicagdo. Servicos
publicos. Modelo de referéncia OSI.

DISCIPLINA: Producdo e Interpretacdo de Textos — 4 créditos

Leitura e producdo de textos. Géneros textuais da esfera académica. Fatores linguisticos e
extralinguisticos.

DISCIPLINA: Engenharia de Software Il — 4 créditos

Aplicagdo de metodologias ageis no desenvolvimento de sistemas. Testes de software. Técnicas de
Reuso.

DISCIPLINA: Linguagens Formais — 4 créditos

Alfabetos e Linguagens. Estudo das linguagens formais e suas representagdes. Gramaticas. Expressoes
regulares. Estudo dos autdématos finitos, seu emprego como modelos discretos e sua aplicagdo em
ciéncia da computagdo. Autdmatos de pilha. Maquina de Turing.

DISCIPLINA: Redes de Computadores — 4 créditos

Redes de computadores e internet. Topologias, modelos de arquiteturas e protocolos. TCP/IP.
Interconexdo de redes. Redes sem fio.

DISCIPLINA: Projeto Integrador Il — 6 créditos

Construcdo de um projeto integrador. Integracdo com programas de extensao.

DISCIPLINA: Programacdo para Dispositivos Mdveis — 4 créditos

Introducdo ao estudo dos Dispositivos Mdveis Portateis; Ambientes de programacao para dispositivos
moveis. Utilizacdo de Emuladores e Padrdes de programacdo para Smartphones e Tablets. Apresentacao




dos principais componentes de interface com o usuario. Andlise dos tipos de Persisténcia de dados em
dispositivos Moveis. Acesso a rede. Criacdo de arquivos XML para controle de dados e interface.
Desenvolvimento de um protétipo para dispositivos moveis.

DISCIPLINA: Compiladores — 4 créditos

Conceituagdo de tradutores (compiladores, interpretadores, montadores). Organizagdo de um
compilador. Analise Iéxica. Analise sintatica. Andlise semantica. Tratamento e recuperagdo de erros.
Geragdo e Otimizacdo de Cadigo Intermediario.

DISCIPLINA: Analise de Dados — 4 créditos

Amostragem. Medidas e Descricdo. Estatistica de Dados. Probabilidade. Regra de Bayes. Variavel
Aleatédria. Distribuicdo de Probabilidades Especiais. Distribuicdo Amostral. Teste de Significancia.
Inferéncias. Regressdo e Correlagdo. Método de Maxima verossimilhanca e Algoritmo EM. Selecdo de
Modelos: entropia e critério de informacgdo de Akaike.

DISCIPLINA: Inteligéncia Artificial — 4 créditos

Introducdo a Inteligéncia artificial. Formalizagcdo e resolugdo de problemas utilizando algoritmos de
inteligéncia artificial. Estratégias de busca. Abordagens para modelagem e representagdo do
conhecimento. Aprendizado de maquina.

DISCIPLINA: Calculo Numérico — 2 créditos

Aproximagdes Numéricas. Caracteristicas do Calculo Numérico. Equagdes Algébricas e Transcendentais.
Sistemas de EquacGes Lineares. Ajustamento de Curvas. Interpolagdo. Integragdo. Derivagao.

DISCIPLINA: Computacgdo Paralela e Distribuida — 4 créditos

Arquiteturas computacionais paralelas. Memodria compartilhada e distribuida e métricas de
desempenho. Compartilhamento de memdria e mecanismos de sincronizagdo. Troca de mensagens e
mecanismos de comunica¢do. Problemas classicos. Programacdo com uso de Threads e API
Paralelas. Arquitetura de sistemas distribuidos. Comunicacdo em sistemas distribuidos. Algoritmos
distribuidos. Programacao distribuida.

DISCIPLINA: Trabalho de Conclusdo de Curso | — 2 créditos

Ciéncia e pesquisa. Normas gerais do Trabalho de Conclusdo de Curso em Ciéncia da Computacdo.
Proposta de Trabalho de Conclusdo de Curso.

DISCIPLINA: Topicos Especiais — 4 créditos

Inovagdes tecnoldgicas. AplicagGes especificas. Aspectos especificos.

DISCIPLINA: Trabalho de Conclusdo de Curso Il — 8 créditos

Projeto de Pesquisa.

DISCIPLINA: Computagdo Grafica — 4 créditos

Introducdo e sistemas graficos; primitivas graficas bidimensionais (2D); transformagdes geométricas
bidimensionais (2D); poligonos e regides; conversdao matricial; técnicas gréficas; pacotes graficos e areas
graficas. Variacdo e Interpolacdo de movimentos de primitivas bidimensionais. Movimentagdes de
primitivas bidimensionais por equagoes.

DISCIPLINA: Internet das Coisas — 4 créditos

Aspectos da Prototipacdo de hardware, dos sensores, da comunicagdo e da programacgao para loT,
integrando teoria e pratica. Conceitos de Big Data; Computa¢cdo em nuvens; Arquiteturas; Cenarios e
aplicagOes.




DISCIPLINA: Trabalho de Conclusdo de Curso Il — 12 créditos

Finalizagdo do Trabalho de Conclusdo de Curso. Defesa publica.

DISCIPLINA: Gerenciamento de Projetos — 4 créditos

Areas de Conhecimento do PMBOK. O Gerente de projetos. Planejamento do Projeto. Anélise das
necessidades dos clientes do projeto. Execugdo do Projeto. Ferramentas de Gestdo e Controle. Gestdo
de Equipes. Certificagdes PMI. Metodologias de gestdo e ferramentas de modelagem (Gestdo de
Processos de Negdcio — BPM

DISCIPLINA: Inovagdo e Empreendedorismo — 4 créditos

Perfil e caracteristicas do empreendedor; Fatores de sucesso e insucesso dos empreendimentos;
Identificacdo de oportunidades e ameagas; Empreendedorismo corporativo e startups; Gestdo da
Inovagdo. Plano de Negdcios.




