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FORMAÇÃO GERAL
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QUESTÃO DISCURSIVA 02
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QUESTÃO 01
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Reino Unido e UE

Dados de 2014, em € bilhões

Contribuição do Reino Unido com a UE

Gasto da UE com o Reino Unido
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QUESTÃO 02
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QUESTÃO 03
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QUESTÃO 06
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QUESTÃO 07
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QUESTÃO DISCURSIVA 03
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Comando
SNMP

Get

GetResponse

GetNext

GetBulk

Set

Trap

Tabela 1

Tabela 2

Descrição

Acessa e recupera o valor atual de um ou mais objetos
MIB em um agente SNMP.

Um valor único para cada interface.

Valor textual contendo a descrição da interface.

Tipo da interface, diferenciado pelo protocolo
link imediatamente abaixo da camada de

rede na pilha de protocolos.

Limite máximo do datagrama que poderá ser

em bits por segundo.

O endereço da interface na camada logo abaixo
da camada de rede na pilha de protocolos.

O status
up down).

O status operacional da interface.

incluindo os cabeçalhos.

incluindo os cabeçalhos.

Responde a uma operação Get, GetNext ou Set.

Navega toda a árvore dos objetos MIB, lendo os valores
das variáveis na MIB sequencialmente.

Recupera dados em unidades tão grandes quanto
possível dentro das restrições dadas no tamanho da
mensagem.

Muda o valor atual de um objeto MIB. Para atualizar um
valor MIB no agente SNMP, o gerenciador SNMP deve
ter acesso de gravação ao objeto.

trap quando um evento inesperado ocorre localmente
no host gerenciado.

OID

Gerenciador
SNMP

S1
Agente SNMP

R1
Agente SNMP

internet
S0

Polling: 5 minutos

SNMP V2c
Comunidade Leitura: SNMP_PUB
Comunidade de Leitura/escrita: SNMP_PRIV

Descrição

ifIndex

ifDescr

ifType

ifMtu

ifSpeed

ifPhysAddress

ifAdminStatus

ifOperStatus
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backbone campus backbone

CD

Subsistema de
cabeamento de
backbone de campus

Subsistema de
cabeamento de
backbone

Subsistema de
cabeamento horizontal

Subsistema de cabeamento genérico

Cordão da área de
trabalho

BD FD CP TO

TE

Campus Distributor
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QUESTÃO 09
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virtual
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QUESTÃO 12

Top-Down

A Top-Down

B Top-Down

C Top-Down

D Top-Down
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QUESTÃO 16

GRANT
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QUESTÃO 18

Local Area Network
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QUESTÃO 20
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Metro Ethernet

Virtual Local Area Networks
Metro Ethernet

Metro Ethernet

A QinQ Metro Ethernet

B Metro Ethernet

C Metro Ethernet

D QinQ Metro Ethernet

E Metro Ethernet QinQ
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QUESTÃO 27

Ethernet
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QUESTÃO 32
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Internet of Things
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QUESTIONÁRIO DE PERCEPÇÃO DA PROVA
As questões abaixo visam levantar sua opinião sobre a qualidade e a adequação da prova que você acabou de realizar.

Formação Geral?

A Muito fácil.

B Fácil.

C Médio.

D

E

A Muito fácil.

B Fácil.

C Médio.

D

E

Considerando a extensão da prova, em relação ao tempo

total, você considera que a prova foi

A muito longa.

B longa.

C adequada.

D curta.

E muito curta.

Os enunciados das questões da prova na parte de

A Sim, todos.

B Sim, a maioria.

C Apenas cerca da metade.

D

E Não, nenhum.

Os enunciados das questões da prova na parte de

A Sim, todos.

B Sim, a maioria.

C Apenas cerca da metade.

D

E Não, nenhum.

As informações/instruções fornecidas para a resolução

A Sim, até excessivas.

B Sim, em todas elas.

C Sim, na maioria delas.

D Sim, somente em algumas.

E Não, em nenhuma delas.

Você se deparou com alguma culdade ao responder

à prova. Qual?

A Desconhecimento do conteúdo.

B Forma diferente de abordagem do conteúdo.

C

D

E
à prova.

você percebeu que

A não estudou ainda a maioria desses conteúdos.

B estudou alguns desses conteúdos, mas não os aprendeu.

Cestudou a maioria desses conteúdos, mas não os aprendeu.

D estudou e aprendeu muitos desses conteúdos.

E estudou e aprendeu todos esses conteúdos.

Qual foi o tempo gasto por você para concluir a prova?

A Menos de uma hora.

B Entre uma e duas horas.

C Entre duas e três horas.

D Entre três e quatro horas.

E Quatro horas, e não consegui terminar.

CARTÃO-RESPOSTA.
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