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PRODUTO+*UNTESC

O DESIGN NA PANDEMIA
REGULAMENTO

1. OBJETIVO : O desafio pretende salientar o potencial criativo dos estudantes para a resolucdo de
problemas reais nos niveis formal, funcional, técnico, estético e operativo no que se refere as
mudangas de habitos e costumes impostos pela pandemia do coronavirus, seu reflexo em novos
produtos , principalmente no que se refere a evitar a contaminagao entre as pessoas.

2. REALIZACAO: A proposta é uma ac¢do do Colegiado do Curso de Design UNESC, Pré-reitora
Académica e a empresa OSTEC.

3. CRONOGRAMA GERAL: [ Inscri¢do e entrega dos projetos até as 23:59 horas do dia 31/05/2020;
avaliacdo e divulgacdo dos resultados no Portal da UNESC e 6rgdos de imprensa até 10/06/2020.

4. TEMA: O Design e a Pandemia

O design e a tecnologia sao grandes aliados da drea médica e de combate as doengas e infecgdes. A
impressao 3D, por exemplo, ja foi usada para criagdo de proteses personalizadas e acessiveis,
impressdo de ferramentas cirurgicas, personalizacao de pilulas, entre outros. Desde o surto global de
doengas pelo COVID-19, diversos produtos foram criados para proteger as pessoas e contribuir no
combate as doencas causadas pelo virus. O surto foi relatado pela primeira vez em Wuhan, na China,
e desde entdo se espalhou globalmente. A contaminacdo imp6s uma rapida mudanga de habitos na
populagdo e o desenvolvimento de novos produtos, sejam eles de alta ou baixa complexidade,
utilizados em hospitais ou mesmo ao nivel doméstico. Usudrios de todas as faixas etarias foram
afetados, sem distingao.

5. PARTICIPANTES: Estudantes de Design e demais Cursos da UNESC. Os estudantes deverdo estar
com matricula ativa no primeiro semestre de 2020. Ha necessidade de que os trabalhos
concorrentes sejam inéditos. A participacdo pode ser individual (1 académico do Curso de Design) ou
coletiva (até 4 componentes) onde pelo menos um componente seja académico do Curso de Design.
No caso de trabalho realizado em grupo, devera ser escolhido um lider do projeto, que representara
oficialmente o grupo.

6. INSCRICAO E APRESENTACAO DOS TRABALHOS: A inscricdo sera feita mediante a entrega dos
projetos, no e-mail design@unesc.net. Ndo serdo aceitos trabalhos entregues/postados apos esta
data. O material entregue devera conter:



a) nome e e-mail dos participantes;
b) titulo do projeto;

c¢) Memorial Descritivo fornecendo detalhes sobre: materiais, conceito formal, acabamentos,
processos envolvidos, etc. O texto nao deve passar de uma folha A4 fonte ARIAL 12. O modelo fisico
(se houver) podera ser definido pelo(s) préprio(s) participante(s). Devera ser indicada a ferramenta
metodoldgica utilizada.

d) Desenho técnico, contendo trés vistas e ao menos uma perspectiva do produto. Vale a pena
ressaltar que quanto mais claro o detalhamento do projeto, mais precisa serd a interpretacdao do
juri.

e) Os trabalhos devem ser apresentados em pranchas no tamanho A3 (420x297mm). Deverao ser
apresentados um minimo de 2 e um maximo de 5 pranchas explicativas, em funcdo da necessidade
de detalhamento de cada projeto. O Memorial Descritivo ndo serd considerado como prancha.

f) O titulo do projeto devera constar em todas as pranchas de apresentagdo entregues no ato da
inscricdo. [ As pranchas deverdo ser numeradas 1/5, 2/5, 3/5, 4/5, 5/5.. @ As pranchas poderdo ser
desenhadas a mdo ou desenvolvidas digitalmente, segundo escolha pelo(s) autor(es). Porém, os
arquivos ndo deverdo ultrapassar as seguintes especificagdes:

Todos os documentos submetidos devem estar nos seguintes formatos:
¢ 300dpi

e Formato: jpg

e Max. 10MB

7. JULGAMENTO: Os trabalhos serdo avaliados por um juri constituido por 4 professores da UNESC,
indicados pela Coordenagdo do curso de Design e um representante da empresa OSTEC. Todos os
projetos participantes fardo parte de uma exposi¢cdo que acontecera na UNESC posteriormente.

8. CRITERIOS DE JULGAMENTO: Os projetos deverdo ser desenvolvidos sob os seguintes conceitos e
critérios: Respeito ao tema e padrdes de apresentacdo exigidos pelo regulamento; Utilizacdo de
conceitos e solucGes inovadoras; Proposta estética (atrativos visuais); Inovacdo em design; Inovagao
tecnoldgica; Funcionalidade e manuseio; Viabilidade produtiva; Diminuicdo de impacto ambiental. O
Juri decidird pela concessdo de mencdao honrosa a 3 projetos, baseados nos critérios acima
especificados. O resultado do julgamento sera divulgado na data de 10/06/2020.

9. CERTIFICADOS: Todos os participantes receberao certificados de participacdo e terdo seus nomes
divulgados na midia local e regional.

10.DIVULGACAO: Os participantes autorizam, no ato da inscrigdo, a utilizagdo dos projetos pela
UNESC ou pela empresa apoiadora do evento, para a divulgagdo e /ou exposic¢do, identificando seus
autores. A empresa OSTEC, apoiadora do evento proporcionard a divulgacdo do projeto nas redes
sociais.

11.MOSTRA ITINERANTE: A exposicdo resultante do concurso podera percorrer as escolas de
Criciima e regido Sul de SC, como forma a difundir os resultados e o potencial evidenciado. Os



participantes ndo terdo nenhum custo referente a exposicdo, nem fardo jus a quaisquer
remuneragdes por direitos patrimoniais, sendo respeitado os direitos autorais.

12.DISPOSICOES GERAIS E ADMINISTRATIVAS: Cabe a(os) participante(s) enviar os projetos até o dia
31/05/2020 para garantir sua participacdo na mostra do projeto. A comissdo organizadora se reserva
o direito de declarar anulado qualquer um dos trabalhos, sem expressao de causa alguma, se nao
atenderem os requisitos deste regulamento. Os participantes declaram sob as penas da lei, que a
peca entregue é fruto de sua legitima criatividade e autoria, ndo configurando pldgio nem violagdo a
qualquer direito de propriedade intelectual de terceiro. O Curso de Design UNESC se reserva o
direito de promover altera¢Ges de cronograma de qualquer ordem que se fagam necessarias para o
melhor desempenho das etapas de selegao.

13.INFORMACOES: E-mail: design@unesc.net
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Seguranga digital de resultados



